“Chaque bug détecté vous
rapproche de votre avenir
professionnel”

Durée : 4 MOIS



JOB GATE

your gate to professional life

¢

—

isie, leader du recrutement en ligne

JobGate est la premiére pl
depuis 2021.

Nous proposons des bootca
approche 100 % pratique et orient
Grace a un accompagnement perso
nous préparons nos candidats a intégrer

certifies a Sousse, basés sur une

re reseau d’entreprises partenaires,
le marché du travail.

PUBLIG GIBLE

Tout personne sans pré-requis souhaite reconvertir / changer du domaine




o Acqueérir les bases du test logiciel
e Se préparer a la certification ISTQB Foundation
Level

e Se préparer a la certification A4Q Foundation
Level

 Renforcer les compétences pratiques en test
manuel et automatisé

e Développer une culture qualité et esprit critique




CHAPITRE 1 - PRINCIPES FONDAMENTAUX DU TEST

- Roles et objectifs du test (pourquoi tester).

- Définitions clés : erreur / défaut (bug) / défaillance, vérification vs
validation.

- Les 7 principes du test (p.ex. le test montre la présence de défauts,
tests exhaustifs impossibles, début tot, etc.).

- Processus fondamental du test : planification, conception, exécution,
évaluation des criteres de sortie, clbture.

- Niveaux de
intégration syst
- Modeles de dé
modele incrément
- Types de tests : f
sur la boite noire/boit

du test : V-model,
continus).
-fonctionnels, tests basés
sts d’acceptation.




CHAPITRE 3 - TEST STATIQUE

- Revue formelle et informelle : inspection, walkthrough, revue technique.
- Processus d’unerevue : roles (auteur, modérateur, relecteur), activités, régles de préparation et de suivi.

s tests (objectifs, périmétre, ressources).

et métriques (ex. taux d’exécutio fauts).

‘exécution, tests ces, outils de

revue/analysis.
- Criteres de sélection d’un outil, étapes d’introduction d’un outil, avantages/ri



MODULE 1 - JIRA (GESTION DE PROJETS & SUIVI DES ANOMALIES) ~ /!’

Objectifs : e : Q

- Comprendre lutilisation de lJira pour la gestion des projets et des anomalies. N
- Gérer backlog, épics, user stories et bugs. —

Contenu :

- Présentation de Uinterface Jira.

- Création de projets et configuration des workflows.

- Création, suivi et gestion des tickets (stories, tasks, bugs).
- Tableau Scrum.

Activités pratiques :

- Créer un projet Agile.

- Rédiger des user stories et sous-taches.
- Gérer un bug du signalement a la cl6ture.




MODULE 2 - SQUASH TM MODULE 3 - TESTLINK

Objectifs :
- Utiliser TestLink pour planifier et suivre les tests.

Contenu .
Objectifs : - Interface et terminologie (test project, test suite, test case).
- Découvrir Squash TM pour la gestion du référentiel de tests. - Création de cas de test et planification des executions.

- Suivi des résultats et reporting.

Contenu :

- Présentation de l'outil et concepts clés. Activités pratiques :

- Création de dossiers de test, plans de test et jeux de test. - Créer un plan de test pour une ap

- Gestion des campagnes d’exécution. - Associer des cas de test a une exec

- Suivi de ’'avancement via rapports et tableaux de bord.

Activités pratiques :
- Créer un cas de test fonctionnel.
- Exécuter une campagne et générer un rapport.

=l



MODULE 4 - XRAY

Objectifs :

ts directement dans Jira via Xray.

ecution, test plan.
che_bidirectionnelle:

tests

MODULE 5 - ZEPHYR

Objectifs :

- Gérer les tests depuis Jira grace a Zephyr.

Contenu:

- Présentation de Zephyr Essentiel.

- Création de cycles et plans de test.

- Exécution et suivi des résultats.

- Génération de rapports de tracabilite.

Activités pratiques :
- Créer un cycle de test lié addes user stories.
- Exécuter et documenteran test.




MODULE 6 - POSTMAN (TESTS D"API)

Objectifs :
- Automatiser et documenter les tests d’API REST.

Contenu:

- Envoi de requétes GET/POST/PUT/DELETE.
- Gestion des collections et variables.

- Scripts de tests automatisés en JavaScript.
- Intégration avec CI/CD (Newman).

MODULE 7 - JMETER (TESTS DE PERFORMANGE)

Objectifs :

- Effectuer des tests de charge et de perfo

Contenu:

automatisées.

- Présentation de Uinterface JMeter.
- Création de plans de test (tes
- Tests HTTP, API et bases d

- Analyse des résultats (g

Activités pratiques :
- Lancer un test
- Interpreter
d’étrangle




1. INTRODUCTION A L'AUTOMATISATION DES TESTS

« Comprendre les objectifs de l'automatisation.

 Différence entre tests manuels et tests automatisés.

« Présentation des outils les plus utilisés : Selenium, JUnit/TestNG, Jenkins,
GitHub, etc

2. ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL

. Installation de Java JDK, IDE (Eclipse/Intellil).
« Présentation de Maven et gestion des dépendances

3. INTRODUGTION AUX BASES DE JAVA

« Syntaxe de base : variables, types, conditions, boucles.

. Fonctions, classes, objets et concepts de POO (programmation orientée objet).
. Utilisation des collections (ArrayList, HashMap...).

« Gestion des exceptions et introduction a la structure d’un programme Java.




4. STRUCTURE D"UN PROJET SELENIUM RVEG JAVA

« Téléchargement et configuration de Selenium WebDiriver.

« Introduction a GitHub pour la gestion de code source.

« Création d’un projet Maven avec structure adaptée aux tests.

. Organisation du code (src/main/java vs src/test/java).

«'/Ajout des dependances : Selenium, WebDriverManager, TestNG/JUnit.
« Premiers tests de lancement de navigateur.

9. TESTS AVEG SELENIUM WEBDRIVER

» Sélection et interaction avec les éléments web (locators : id, name, xpath, cssSelector...).
» Automatisation de scenarios simples : login, navigation, formulaires.

« Synchronisation des tests : waits implicites, explicites, FluentWait.

» Structure de tests avec Page Object Model (POM).

« Utilisation de TestNG ou JUnit pour structurer et exécuter les tests.

« Prise de captures d’écran et logs.

« Génération de rapports de test.

6. CI/GD AVEG GITHUB ET JENKINS

. Introduction a lintégration continue (Cl) et au déploiement continu (CD).

« Présentation de Jenkins : installation, interface, création de jobs.

« Connexion du projet GitHub a Jenkins.

« Configuration d’un pipeline simple pour exécuter les tests Selenium automatiquement.
« Analyse des résultats de build et notification en cas d’échec.
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araison d’images -

d’un bouton, d’une icone ou d’un élément graphique.

Selenium via une commande.



*Soit APPIUM + |A
1. Introduction & préparation :
Objectif : Comprendre ’'automatisation mobile et préparer ’environnement.

A.Introduction aux tests mobiles et Appium:

- Introduction aux tests mobiles

sts manuels et automatisés

ts (unitaires, fonctionnels, régression, etc.)

- Configuration du PATH et vérification avec :
* java -version

- adb devices

- appium-version




2.Java pour ’automatisation :
Obijectif : Maitriser les bases de Java pour écrire des scripts Appium.

A.Java : bases

« Variables et types de données
« Opérateurs et expressions

« Conditions (if, else, switch)

« Boucles (for, while)

B.Java : méthodes et POO

« Méthodes et parametres

 Classes et objets

« Constructeurs

« Packages et organisation du code

C.Java + Outils de test

« Introduction a Maven et gestion des dépendances
« Introduction a JUnit/TestNG

- Concepts BDD avec Cucumber

. Ecrire un premier test unitaire simple
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3.Introduction a Appium :

Objectif : CN:indre Appium et écrire un premier script.
erte d’Appium

"Appium en détail

onfiguration
esso, XCUITest)

u un appareil réel

cessibility ID




4. Appium avance :

Objectif : Automatiser des scénarios complexes et structurer le code.

A.Actions avancées

« Exécution paralléle avec Appium Grid

. Optimisation des temps d’attente (implicit wait, explicit wait)
« Introduction a CI/CD avec Jenkins
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’lA dans les test mobiles :
omment UIA peut générer et optimiser les tests.
s les tests

au test logiciel
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MOIS 4 : PREPARATION A40

CHAPITRE 1: FONDAMENTAUX DE L'AUTOMATISATION DES TESTS

- QU’est-ce que l'automatisation des tests : définitions, objectifs, enjeux

- Difference entre tests manuels et automatisés, avantages et limites.

- Facteurs de succes dans un projet d’automatisation et risques associeés.

- Présentation de Selenium (WebDriver, IDE, Grid) et son réle dans architecture
de test.

CHAPITRE 2 : TECHNOLOGIES WEB POUR L'AUTOMATISATION

- Notions de base : HTML, XML, DOM.

- Balises HTMLL, attributs, structure de page.

- Sélecteurs CSS et XPath (syntaxe, axes, fonctions).
- Autres localisateurs (hame, linkText, etc.).




CHAPITRE 3 : UTILISATION DE SELENIUM WEBDRIVER

- Installation nfiguration de WebDiriver.

- Gesti ateurs (Chrome, Firefox, Edge).

k, forward, refresh).

: clics, formulaires, dropdowns, popups.

éléments (visibilité, attributs, sélection).

SGRIPTS DE TEST MAINTENABLES

larité, robustesse).
fluent waits).

- Structuration des suites de tests.

- Facteurs influencant la maintenabilite.
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